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Obrigatoéria
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Carga Horaria: Distribuicio de carga horaria da disciplina:
Tipo de aula: Semanal Semestral
do Aluno do Professor Teérica 4 60
Pratica
H H Laboratério
Estagio
Total 4 60
Objetivos:

Ao final do periodo o aluno devera estar apto a conhecer todos os componentes basicos que existem em
um sistema computacional (processador, memdaria e dispositivos de entrada e saida), suas
funcionalidades e a maneira como interagem.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:
Os conceitos necessarios que o aluno deve ter para realizar esta disciplina incluem: estruturas de dados
basicas, fungdes logicas, circuitos combinacionais e seqiienciais, e linguagem de montagem (assembly).

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:

Pré-requisito: Cédigo:
ARQUITETURA DE COMPUTADORES |

Ementa:
Arquitetura basica de um processador: segao de processamento e seg¢édo de controle. Projeto monociclo e
multiciclo. Sub-sistema de meméaria. Hierarquia de memoaria. Sub-sistema de entrada e saida.

Bibliografia (Classica / Basica da drea):

-David. A. Patterson and John. L. Hennessy, “Computer Organization & Design, the Hardware Software
Interface”, Morgan Kauffman Publishers, 2005.

-David. A. Patterson and John. L. Hennesy, “Organizacao e Projetos de Computadores: A Interface de
Hardware e Software”, Ed. Campus, 2005.
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