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Objetivos:

Permitir ao aluno, através do estudo de técnicas de projeto de linguagens, uma melhor compreensao dos
seguintes aspectos de uma linguagem de programagao: seu papel no desenvolvimento de software; o
inter-relacionamento de suas construgdes; sua implementagéo. Essa compreensao, amplia o repertério
de solugdes para a programagcéo e projeto de software.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:
Habilidade de programacao em pelo menos uma linguagem, adquirida em uma das disciplinas
Linguagem de Programacéo | ou Linguagem de Programacéo II.

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:

Pré-requisito: Cadigo:
Linguagem de Programagéo |

Ementa:

Sintaxe e semantica. Compilagéo e Interpretagdo. Estruturas classicas de linguagens: amarragdes,
implementacéo de subprogramas, alocagéo dindmica de espacgo em pilha, passagem de parametro.
Estruturacao dos dados: tipos simples, agregados, definidos pelo usuario, tipos abstratos de dados,
unidades genéricas, sistema de tipos, modelos de implementacédo, alocagdo dindmica na heap e coleta
de lixo. Estruturas de Controle — mecanismos internos a unidade de programa: estruturas de controle
comuns e chamadas de subprogramas e mecanismos de transferéncia entre unidades: tratamento de
excegoes, paralelismo, co-rotinas, chamadas remotas. Estrutura da programacgao: métodos de projeto,
conceitos e ferramentas para modularizagdo, encapsulamento, interface e implementagao. Linguagens e
paradigmas nao convencionais de programagéao: programacao em légica, programacao funcional,
programacao orientada a objetos.

Bibliografia (Classica / Basica da drea):
-R.W. Sebesta. "Conceitos de Linguagens de Programacao". Ed. Bookman, 2003.
-C. Ghezzi, M. Jazayeri. "Conceito de Linguagens de Programagéo". Ed. Campus.

- F. Varejao. “Linguagens de Programacéo Java, C e C++ e outras”. Ed. Campus, 2004.
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