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Objetivos:

O objetivo do curso €& capacitar os alunos a analisar e projetar sistemas com qualidade, utilizando
técnicas de orientadas a objetos com linguagem padrdao UML (Unified Modeling Language) e modelo de
processo unificado RUP. (Rational Unified Process).

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:

Técnicas de modelagem e desenvolvimento de software.

Pré-requisito(s) sugerido(s): Caédigo:

Pré-requisito: Cédigo:

ENGENHARIA DE SOFTWARE

Ementa:

Orientacdo a objetos com ferramentas para especificagdo e documentagao. Linguagem unificada de
modelo — UML. Casos de uso. Cartdo de responsabilidades e colaboradores (CRC). Projeto de sistemas
orientados a objetos. Padrdes e Frameworks. Reuso de Software. Processo de Desenvolvimento
Unificado e RUP. Estudos de Casos.

Bibliografia (Classica / Basica da area):
-G. Booch, I. Jacobson, e J. Rumbaugh, “The Unified Modeling Language User Guide”, Addison-Wesley,
-2005, 2nd edition, ISBN 0321267974. Addison-Wesley, 1998, ISBN 0201571684.

-M. Flower C. Kobryn, G. Booch et al, “UML Essential”, 3% Edigdo, Bookman, 2005.

-J. Arlow et al, “UML 2.0 and the Unified Ptocess: Practical Object-Oriented Analysis and Design”,
Addison-Wesley, 2005, 2nd edition, ISB 0321321278.

-H. Gomaa, “Designing Software Product Lines with UML: From Use Cases to Pattern-Based Software
Architectures”, Addison-Wesley, 2004, ISBN 0201775956.
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