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Objetivos:

Introduzir os principios da analise de algoritmos e as estruturas computacionais basicas para
representacao de dados em computadores, bem como os algoritmos basicos para manipulagdo dessas
estruturas. Desta forma, ao final do curso, o aluno sera capaz de escolher e manipular as estruturas
adequadas para a solugao de problemas computacionais.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:

Estruturas basicas para construgédo de algoritmos.

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:

Pré-requisito: Cédigo:

FUNDAMENTOS DA COMPUTAGAO

Ementa:

Introducdo a complexidade de algoritmos. Estruturas lineares: representagao por arrays e por
encadeamento. Pesquisa sequencial e pesquisa binaria. Ordenacgao por selegéo, insergéo e Mergesort.
Pilhas, Filas e principais operacdes. Listas de prioridade: operagdes e Heapsort. Arvores: representacao,
operacdes e percursos em arvores. Arvores binarias, arvores binarias de busca e arvores balanceadas
(AVL e B). Pesquisa digital: arvores digitais, Tries e arvores Patricia. Hashing: fun¢des hash e tratamento
de colisdes. Conjuntos: representacao e operagodes.

Bibliografia (Classica / Basica da drea):
-J. L. Szwarcfiter, L. Markenzon, "Estruturas de Dados e Seus Algoritmos", LTC, 1994.

-T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R.L.Rivest,C. Stein, "Algoritmos - Teoria e Pratica", Ed. Campus, 2002.
-D. Knuth, "The Art of Computer Programming: Fundamental Algorithms", 2" ed. Addison-Wesley, 1973.

-B. R. Preiss, "Data Structures and Algorithms - With Object Oriented Design in Java" - John Wiley &
Sons, 1999.
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