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Caracteristica: Cursos: Bacharelado em Informatica e Tecnologia da Informagao

Obrigatoéria

Eletiva restrita

Eletiva definida

[

Eletiva universal

Carga Horaria: Distribuicio de carga horaria da disciplina:
Tipo de aula: Semanal Semestral
do Aluno do Professor Teérica 4 60
Pratica
H H Laboratério 2 30
Estagio
Total 6 20

Objetivos:

Dar ao aluno uma visao geral dos componentes da arquitetura de um computador, conceitos basicos
sobre representacao binaria e introdugéo a algoritmos e programagao estruturada. Capacitar o aluno a
desenvolver programas simples em uma linguagem de programacao.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:
Conhecimentos basicos de matematica abordados nos cursos do primeiro e segundo graus.

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:

Pré-requisito: Codigo:

Ementa:

Conceitos basicos de hardware: arquitetura basica do computador, dispositivos de entrada e saida.
Conceitos basicos de software: sistema de representagéo binaria, aritmética binaria, operagdes ldgicas,
sistema operacional, sistema de armazenamento de dados, no¢des de redes de computadores. Enfase
em algoritmos: construcao de algoritmos, tipos de dados, estruturas de controle basicas. Estrutura de um
programa em uma linguagem de programagéo. Comandos simples de entrada e saida, armazenamento
de dados.

Bibliografia (Classica / Basica da area):
-Guimaraes, A. M. e Lages, N. A. C. “Algoritmos e Estruturas de Dados”, LTC Editora, 1994.

-Velloso, F. C. "Informatica: Conceitos Basicos", Editora Campus, 2004.
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